Zeichenketten




Klasse String

Enthalt zahlreiche Methoden — z.B.:
int length():Anzahl der Zeichen in Zeichenkette

String substring(int start):
Unterzeichenkette ab Position start

boolean equalsIgnoreCase(String s):

Vergleich zweier Zeichenketten, Grof3-/Klein-
schreibung wird ignoriert

boolean startsWith(String s):true,wenn
Zeichenkette mit s beginnt

int indexOf (String s):Position des Beginns
einer Unterzeichenkette s

= Handbuch konsultieren !




Klasse String

// Datei: Beispiell0.java

public class BeispiellO {
public static void main(String[] args) {
double d=0;
int i=0;
boolean ddef=false, idef=false;
for(int ac=0; ac<args.length; ac++)
{
if(args[ac].startsWith("d=")) {
d = Double.parseDouble(args[ac].substring(2));
ddef = true;
}
if(args[ac].startsWith("1=")) {
1 = Integer.parselnt(args[ac].substring(2));
idef = true;
}
}
i1f (ddef)
System.out.println("d
if (idef)
System.out.println("1i
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Klasse String

// Datei: Beispiell0.java

public class BeispiellO {
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double d=0;
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Klasse String

// Datei: Beispiell0.java

Beispiel:

public class BeispiellO {
public static void main(String[] args) {
double d=0;
int i=0;
boolean ddef=false, idef=false;
for(int ac=0; ac<args.length; ac++)
{
if(args[ac].startsWith("d=")) {
d = Double.parseDouble(args[ac].substring(2));
ddef = true;

(args[ac].startsWith("i=")) {
1 = Integer.parselInt(args[ac].substring(2));

if (ddef)
System.out.println("d =

if (idef)
System.out.println("1i

Beispielaufruf:
java Belspiell(O 1=493 d=-123.456




Ausnahmebehandlung




Ausnahmebehandlung

Behandlung von Laufzeit-Fehlern in Java:

® Fehler (z.B. Division durch 0): Lose Ausnahme aus
durch Erzeugen eines Objekts einer Ausnahmeklasse

® Methode kann Ausnahme selbst behandelnh oder an
aufrufende Methode weiterreichen

® Werden Ausnahme nur weitergereicht und nicht

behandelt = Programm bricht mit Fehlermeldung ab

® FEinige Ausnahmen mussen beachtet werden
® Beispiel:
throw new RuntimeException("Division durch Null");

in Klasse Rational oder Complex: Gibt Fehler-
meldung aus und bricht Programm ab




Ausnahmen behandeln

try {
Anwel sungenl

}
catch (Ausnahnetyp Bezel chner) {

Anwel sungen?2
}

Tritt beim Ausfuhren von Anwei sungenl eine

Ausnahme vom Typ Ausnahnet yp auf, werden
Anwel sungen2 angesprungen

. . // Datei: Beispielll.java
Beispiel:
public class Beispielll {
public static void main(String[] args) {
int a=4, b=-4, c;
try {
c = atb;
b = a/c;
System.out.println("b = " + b);
}
catch (ArithmeticException e) {
System.out.println("Ausnahme: " + e.getMessage() );




Ausnahmen weitergeben

Vollstandige Methoden-Deklaration:

[ Modi fi1 zierer] Typ Met hodennane (| Par aneter] )
| throws Ausnahne-Li ste] {
Anwel sungen

}

e Ausnahne- Li st e: Eine oder mehrere
durch Kommas getrennte Ausnahmeklassen

® Bei der Methodendeklaration aufgefuhrte
Ausnahmeklassen werden an die aufrufende
Methode ubergeben




Aushnahmen auslosen

® Ausnahme erzeugen: uber Konstruktor der
Ausnahmeklasse (ggfs. mit Text als
Parameter)

® auslosen uber:

throw Ausnahneobj ekt ;

Beispiel (s. vorne):

throw new RuntimeException("'Division durch Null");




Ein- / Ausgabe




Eingabe von Konsole

// Datei: Beispiell2.java
import java.io.?*; // Importiere Ein-/Ausgabeklassen

® FEin-/Ausgabe-
public class Beispiell2 { II .
// Achtung: IOException moeglich IaSS€n Mmussen

public static void main(String[] args) . €6o
throws IOException { ”lmport |ert

// BufferedReader liest aus einem Reader
BufferedReader ein = new BufferedReader( Werden
// Oeffene Eingabestrom auf Eingabe

new InputStreamReader(System.in) );
System.out.print("Bitte Text eingeben: "); Ve rwende

// verwende Methode readLine() von BufferedReader ]:IlE)llt:E;t:Ifeaéinn

String line = ein.readLine();

System.out.println("Text: " + line); in“ der Klasse
ein.close(); // Schliesse den BufferedReader »
System

offne einen InputStreamReader auf
InputStream System.in

offne einen Buf feredReader daruber

dieser stellt die Methode readLine () zur Verfugung




Ausgabe in Datei

// Datei: Beispiell3.java
import java.io.¥*; // Importiere Ein-/Ausgabeklassen

public class Beispiell3 {
// Achtung: IOException moeglich

public static void main(String[] args) ® Filewriter

throws IOException { . .
// PrintWriter stellt print-Methoden zur Verfuegung schreibt in

PrintWriter Datel = new PrintWriter( eine Datei
// Oeffne Ausgabedatei "Test-datei.tst"
new FileWriter("Test-datei.tst") );

// Schreibe in Datei

Datei.println("Hier\tist\neine\tTestzahl:\t" + 17);

Datei.close();// Schliesse Datei

® PrintWriter stellt die Methoden print () und
println() zurVerfugung (vgl. System.out)

® Die Methode close () schlieBt die Datei




Lesen aus Datei

// Datei: Beispiell4d.java
import java.io.*;

public class Beispiell4d {
public static void main(String[] args) throws IOException {

LineNumberReader ein = new LineNumberReader (
new FileReader('"Beispielld.java") );

String line;

while((line = ein.readLine()) != null)
System.out.println(ein.getLineNumber() // Zeilennummer
+ " ¢ " + line);

ein.close(); // Schliesse Eingabe

)
® FileReader erlaubt Zugriff auf Datei

® TL.ineNumberReader liest aus Eingabestrom und
stellt die Methode getLineNumber () zur Verfugung

® BufferedReader:dito, jedoch ohne Zeilennummer;
stellt die Methode readLine () zur Verfugung
(readLine () gibt am Dateiende null zuruck)




Lesen aus Datei

// Datei: Beispiell4d.java
import java.io.*;

public class Beispiell4d {
public static void main(String[] args) throws IOException {
LineNumberReader ein = new LineNumberReader (
new FileReader('"Beispielld.java") );
String line;
while((line = ein.readLine()) != null)
System.out.println(ein.getLineNumber() // Zeilennummer
+ " ¢ " + line);
ein.close(); // Schliesse Eingabe

mehr im
Handbuch

)
® FileReader erlaubt Zugriff auf Datei

® TL.ineNumberReader liest aus Eingabestrom und
stellt die Methode getLineNumber () zur Verfugung

® BufferedReader:dito, jedoch ohne Zeilennummer;
stellt die Methode readLine () zur Verfugung
(readLine () gibt am Dateiende null zuruck)




